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Semestre 1 2015-2016

L3
10H-13H 14H30-17H30 17H30-20H

Lundi Étude

Mardi Étude

Mercredi Étude

Jeudi Plage de Rattrapage Étude

Vendredi Étude

2 semaines en Janvier

Modélisation 3D
Rémy

Rendu
Solène

C++ Débutant
Fawzi

Python 
Tous les 15 jours 

Alain (début le 13/10)

Unity / Réalité Virtuelle
Jean-François

Maths pour la 3D
Vincent

C++ Avancé / Intermédiaire
Tous les 15 jours
Cédric & Vincent

Compositing
 Charles

Histoire de l'Art Numérique
 Elhem

Semaine
Intensive

29/90 au 02/10
Gestion de Projets

Flavio

Réflexion in situ  Autour d'œuvres artistiques 
& Projet Intensif 

Marlène
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M1
10H-13H 14H30-17H30 17H30-20H

Lundi Étude

Mardi Master Classes Étude

Mercredi Master Classes Plage de Rattrapage Étude

Jeudi Étude

Vendredi Étude

3 Semaines en Janvier Projet Intensif

Python
Alain

Touch Designer
John

Art & Programmation
Chu-Yin & Vincent

C++ Avancé / Intermédiaire
Tous les 15 jours
Cédric & Vincent

Histoire des Arts Numériques
Marlène

IA pour les Jeux
Cédric

Animation
Raphael

Semaine
Intensive

29/90 au 02/10
Codecs etc...

François
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