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Résumé

Comment jouer avec les sentiments des spectatéarsn simple éclairage coule@rA
travers cette question, nous eésesans de comprendre le fonctionnement et le mécanisme de
production dune image¢émotive .eComment avec un jeu de couleupn produit une
réaction de la part des gens qui obsaree réalisationLdndustrie du méma ainsi que
celle du jeu vidéo ont compris que lesabe plansreposaient sur une base colorimétrique
forte. Quél fallait jouer avec les couleurafin de créer un décor qui dialoguerait avec le
spectateur. Pour que ce dernier se laisse emporter dansigers aux nuances subtiles et
gudl laisse parler ses émotionGe mémaie retranscrit mes recherch@son cheminement

artistique et techniqueans la création'ahiversémotionnel a travers la couleur et la lumiére.

Abstract

How can we play withspectato® feelings usinga simple colored ligit Through this
guestion, we will try to understand thpeoductior®s mechanismand theoperationof an
fiemdionalo pictures How, simply by playing with colors, we can generate a reaction from
the people whwze watching our production.

Both film and video game industry understand the li@etutifulshots rely on a strongplor-
based. That it needed play with colorsteatea set vinich will conversewith the viewer For

him to be able tde carried away in aniverse of subtle shadmd to let his emotions speak
This mastets thesisdisplay my research, my creatiand technicalprocessin making

emotional background and scenery through colors and lighting.
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Introduction

Si, un jour, on mbéavait ditf garaphi ¢ rab,aiijl 6 a
doute regard® cette personne doun air scept.i
poche, je voulais travailler dans | e monde
mo i la 3D ®tait T oh6@poesgqueée pmueé sc daberr dte n
doart gue je trouvais trop simpliste (oui,
commenc® ° moint®resser ° cet univers. Jo0oai
toutunart et quoi l ndy avai-t pas de bout on mac

comme le pensent sans doute certains...

RealTime GroundbreakindlechnologyApril Fools

Jobai ®gal ement r®alis® que | a 3D ®tait const
les uns que les autres (en passant du modeling, au sculpting, a la motion capture, au rigging,
et vifxé) . ntArescragons, fusains £tsmes planches de dessin je me suis tournée
vers ¢ | 6air du num®rique &, avec cette soi
dé°tre animatrice 3D plus tard. Mai s, l a vi

belles surprises. Et cette histoire commence par un partiel raté...

Je remercie Annéaure GeorgMo | | and ddéail |l eur s, car el l e e
cette fascination qubéest |l a lumi re m°me si
plusd ®p | ai sant s. Cette premightieagr end@aomhtan e s®v aa
amer . Mais | oin de me d®moraliser, cela mba

ce domai ne, " voul oir comprendr eel g dmot iagm I
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gudun ®cl airage ®tait un ensemble compl exe
mi s en commun pouvait sublimer une i mage. Ji
était capricieuse, parfois tétue et difficile & cerner. Mais goe fois maitrisé, pouvait
transcender une scene, raconter a elle seule toute une histoire de par ca présence discréte,
mais 6 combien importante.

Cette année, je me suis lancée dans de nombreuses expérimentations sur la lumiére. Avec un
but précis Savoir comment cette derniére pouvait influencer nos émotions. Et quand je dis
lumiere, je ne parle pas forcement de ce rayonnement blanc que vous vous imaginez peut
étre. Une lumiere est multiple, elle peut prendre différente teinte (ondes électromagétiqu

et intensités.

Mon objectif dans ce m®moire sera de jouer a
comment , avec un bon ®cl airage et en change:
pouvait influencer les réactions du spectateur. Legguadessentir une émotion voulut que ce

soit de | a peur, de | 6®t onnement , de | 6®mer
coul eur et de |l a lumi re, qgui sont pour moi
exister sans | d guidéfiniéune IINroee et comement alla est utilisée dans

| 6uni vers du c¢ci n®ma. Nous d®couvrirons par
Comment celleci arrive a se jouer de nous, a nous emmener la ou elle le désire en nous
influencant a notré n s u . Nous aborderons dans | a deuxi
Comment ce milieu travaille la lumiére et la couleur afin de produire des jeux expressifs. Puis
nous parlerons du projet intensif de trois semaines, réalisé sous le logiciel Unrea4Engi

Nous verrons dans cette partie, la mise en pratique des connaissances acquises en couleur et
en éclairage afin de créer nos différentes ambiances du jeu. Enfin, nous verrons en derniére

partie si | 6absence de | i erspusricheslatistiquerdente per n



I. Couleur/Lumiere : duo inséparable
A. OOAO A Buelladuinidré®soit...
1. 1 08 Adxle la lumiére

Avant de commencer notre périple dans le monde du lighting il est important de connaitre les
basesasavoir qt®egxtudune [ umi re ?
De mani re simple, une |l umi re est un rayon

entre 400 nanométre@ultraviolet) et 700 nanomeétres (infrarouge).
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Longueur d'onde en nm

Ce qui correspond au domai ne du ouwsipegmebdee pou
visualiser | 6i mage, | e monde qui nous entour
néy a rien, ou du moi n-shose (launsit parexemppéeydarswro n s [

environnement d®pourvu doé®cl airage humain) .
Les Grecs onété les premiers a étudier le phénomene de la

lumi re. Pour eux, I 67 i | né®t ait
l a vision. Il s pensaient que | 671
qui leur permettaient alors de distinguer les choses qui les

entoure. L a l umi r e pour &uchde, ®man a |
mat h®mati cien grec de cette ®poqu

de minces traits qui seront plus tard les rayons lumineux. Cette

théorie qui de nos jours parait completement... tirée par les
cheveux (selle était véridique, cela aurait voulu dire que nous pourrions voir dans le noir
sans probl me) a perdur® un cert aildd0aveemps .

I & ar rlbnveBHaythdnd (ou Alhazen) pour que cette théorie soit réfutéenNo | 61 i |

n6é®met pas de |l a lumi re. Ses rayons | umineu

1 Unité de mesure du systéme international, de symbuote
?llustrateur traditionel et digital qui a publié en 2011 un livre s$arlumiéreaux éditions Eyrolles Lumiére.



ensuite envoy®s ~ 106711l et non | dinverse. Ce
de la réflexion et de la réfraction de la lumiérealidra attendre par la suite les anrié&&0

pour quobdapparai sse | eChristianmigugirs quicensidétainquellai t c e
Il umi r e e s t-adireuee vibmatibrequi sedpeopage a une certaine vitesse. On parle

alors de théoriendulatoire de la lumiere Cette théorie cependant se heurte a celle du non

moins connusaac Newtonpour qui la lumiere est avant tout un flot de particules. Elle serait

selon lui composée dmrpuscules: de petites particules qui se propagent en ligne drbite e

gui ont une vitesse propre, finie et poss®d:zs
la, puisque méme au niveau de la réfraction de la lumiere chacun y va de sa propre théorie.
Pour Hyugi ns, soi l y a r ®f r aents:i olnd eeanut r eet dledue
est d3% au fait gue | a vitesse des ondes di
provoque le phénomene de réfraction.

Newt on quant "’ I ui pense | 6inverse. Soi l y
corpuscules ugment e. La renomm®e de Newton noé®t ant
' a | oi de |l a gravit®, |l e spectre de coul eur
sur celle du pauvre Hyugins, qgui A siectlwaut de
profit de |l a th®orie ondul atoire. Ce nobest

remise en avant et est démontré grace notamment aux travabrmas Young.

Principe de I'expérience des fentes de Young
N
—> 1
Laser \‘
Miroir Eeors
et fentes seran

Cela vous évoquera des souvenirs des cours de physique/chimie du lycée.

Le but de cette expérience était de faire passer un faisceau de lumiere a travers une fente faite
sur un plan opaque. On observe alorsunsur | 6
bande de lumiére ou se succédent des franges sombres endes fluminées. Preuve donc

gue la lumiére est bel et bien une onde.

Fresnel aid® dO6Aragon sbO6oppose ®gal ement
expérience dubiprisme. Cette derniereva Iui permettre de découvrir le phénomene

doi nt er for®yue deaxeondes se rencontrent et interagissent entre elles. Newton se

seraiti | tromp® ?



Pas tout 7 fait (JJanpaCleskgviaxdvellme Xt Xa sbobutl €e mon
avec son ®quation doéonde ®I ect mdeMagweltli que (
en conclut que | a | umi r e e:sune oede magméiiqueet 6 add
une onde ®l ectrique. Cel a aHeinriahi Rudolp ”dertzs 6 ar r ° -
découvre quand a lui le phénomene photoélectrique de larkuQi@ 6-eesqtie ce nouveau

ph®nom ne ? Et bien cbest assez simple. Lor
gubdben ®cl airant une plaque m®tallique par ur
| 6®nergi e. En r e v eetieartérae plaque avec gine dumiere @uge reem mea i t
se produisait, et m° me en augmentant | 6i nt
conclut alors que cela nbéest possible que s

Newt on n 0 asvddalementdoot.n ¢ p a

La lumiére est en fait un mélange desdeux c 6est une onde corpuscul
®l ectromagn®ti que qui poss de une | ongueur d
fournissant un transpmati dro®neC@e £t s@m®&c e r'an
percevons | es couleurs des objets, ces dern
par l e sol eil et r ®®mettre des |l ongueurs d

€galement des reperes temporelspettiaux, elle nous est essentielle pour vivre.

2. Lumiére naturelle

Gr ©ce aux diff®rentes th®ories et ®tudes quc¢
d®f inir Il a lumi re, et nous allons wvlair quf¢
lumiere dite naturelle, pour commencer. Celle dont nous sommes habitués depuis la nuit des

t emps, cell e qui nbest pas cr ®®e par | 6 homme
son origine est uniquee soleil. Son rayonnement modifie la lungeSelon le moment de la

jour n®e, on nbdaura pas | e :lmfumere atmydpeecelld du®c | a i |
coucher du sol eil ndest pas identique. Les
jouent également un réle important sur le compoetet dudit éclairage. Les saisons aussi
apporteront |l eurs variations. Cette source
diversité des lumieres, lumiére douce/dure ou chaude/froide, diffuse ou directe. Mais le soleil

nodoest pas | alumgere ndtueellescarder cieleen mrozluit également méme si sa



lumiéere est secondaire. Par exemple, quand nous avons une journée couverte, avec de gros

nuages, |l e soleil nébest pas visible, mais no

Lever de sdeil :
Lors des levers de soleil, la lumiere émise par azlf@end une teinte plus ou moins rouge.

Ce qui a tendance 7 contraster

guant a elles paraissent bleues, car le ciel prend davantage de

pl ace et d 0 i remfdeolever/aaucher .de sBleil lal o

l umi re est rouge, cela est d%
bleues (qui sont plus courte donc plus sujette a la dispersion,
déo%¥ | a couleur du ci el not ammen
mo me nt de | a ¢ disparsio®augmented earf & e t d
lumiére doit parcourir une distance plus importante pour nous

parvenir. Les ombres sont plus intenses.

Figure 1: Lucie Aidart. Patagonie:
Bahia Bustamante

Par temps couvert:

Le ci el produit une |l umi re douce et diffuse

- 1_":’: = pa temps couvert. Les ombres sont atténuées et les
= couleurs sont plus saturées. Les contrastes sont

faibles également. Les gens ont tendance a penser

gue par temps nuageux, la lumiére est terne, alors
guodell e est i d®al e pour pr e

_ c 6 eizetlumiere douce, elle aura tendance a mettre

Figure 2 Richard Yot - Lumiere collection Eyrolles ey yvaleur les couleurs et les textures. Sur la photo du

haut, on peut constater |l es jolis reflets al

pour réussir ses photographies par temps couverts apparemment de ne pas inclure le

ciel dans |l es pholass(déapltisr® chhumi Yoe &)

Mon objectif nbébest pas vous montrer | es dif-~
météo: quel temps nous avons a midi, ou &ddden hour (vous connaissez certainement ce

moment, en fin de journée, idéale pouepgrdr e de tr s belles phot

2 |llustrateur traditionel et digital qui a publié en 2011 un livre darlumiéreaux éditions Eyrolles Luymiére.
Cours pratique a lusage des profesionnels de image €



précis que la lumiere est photogéniquepuleur saturée, ombre complémentaire...) Il est
préférable pour vous de faire vos propres observations et de le découvrir par vous méme.
Quant a moi, je vais vous moet de jolie Time Slice.

Les Time Slice sont un peu | 6®qui valent des
consiste a filmer un sujet en diminuant le rythme de la prise de vue qui aura tendance a
accélérer le mouvement du sujet. Vous avez d(, voil a nai ssance doune
version acc®l ®r ®e. Cdest l e principe des Ti
version photographies. Le but étant de photographier un méme endroit a différent moment de

la journée. Ensuite, avec un logicied thontage (type After Effect, Nuke, voir Photoshop ou
Lightroom pour les retouches couleurs) sélectionner de petites bandes dans les différentes
photos de taille ®gale (ou pas selon | 0envi
moments de la journée Et par | a suite dbébassembler ces
ordre chronologiquedu lever au coucher du soleil par exemple, qui donnera une version plus
color®e de | 6endroit pris en photo. Cette te
admirer | a diversit® de | 6®cl airage natur el

palette de couleur qui se modifie au fil du temps.

Le photograph®an Marker-Moor®a profi t ® de ses nombreux Vo
ciur joi e uéme slica. I roasuoffrel ici des photographies de Hong Kong et
Shanghai 0% | 6on peut observer Il es diff®rent
la couleur que prendra le ciel qui va influencer a son tour les couleurs que prendront les
buildings, la couleur que les ombres vont projeter... Nous avons la un bel exemple de la

diversité de couleur que peut nous offrir cette source unique et natureliee st | e s ol ei

Le pic Victoria @ Hong Kong Le Bund & Shandpai

% Dan MarkerMoon site weh http://danorst.tumblr.com/tagged/timeslice



Le photographe Singapouriéiong Qi Weinous présente de joli Time sliamais il va plus

l oin dans | e c¢c*t® artistique du time slice.
un tout autre sens. Les découpages ne se font pas de fagon chronologique et claire, mais tout
se mélange créant des formes abstraites, gégoesr qui font ressortir le c6té irréel de

|l 6environnement . Le temps ne se suit plus, (

tranche de temps.

Vous pouvez consul tlecelavaledéfourvr es sur son sit

3. Lumiere artificiel le

Vous | 6aurez devin®, la lumi re artificielle
| 6 homme. Ell e peut donner | 6illusion de | um
lumineux et uniguement si elle est activée ou produitedparo mme (t ype feu, | a

© groupe solaire de France

* Fong Qi Wei site web: http://fqwimages.com/timeimension/



La lumiére naturelle est unique alors que la lumiére artificielle peut étre multiple (plusieurs
sources do®cl airage). De pl us, qguell e que s
égalerlpui ssance de |l a lumi re solaire (7 part
le suje}. Lhommea toujours détesté noir dest dans notre nature, le noir nous effraie, alors

la lumiere artificielle produite par les lampssus réconforte leoir et dans les endraitsolés

ou mal éclairé naturellement (cavernes, caydmtiments...).Elle présente également de
nombreux avantages pour les cinéastes entre autres, car elle est malléable. Il est difficile de
demander au soleil de briller un pelugp fort ici, et pas la, de changer de couleur a tel
moment ... Alors qué”™ | 6inverse, avec une | ui

son emplacement, son intensité, sa couleur, sa direction... brefs un vrai bonheur pour les

cinéastes qui pev e n't soben donner ) ciur j oi e. AV e
¢ clair/obscur e, accentuer |l eurs contraste
réalistes.

Australia ©2008 de Baz Luhrmann

Dans | e cadre doéun t opeunyaayar deux soffesde longerea p hi ¢
artificielle. Celle dite solaire, | or sque | e
la trajectoire du soleil. Et celle ditantisolaire, | orsqudel | e nNdob®it

¢ physiques e.pakl Ilea nter arjeescpeocitreer adu sol ei |
mai s va se distinguer par la multiplicit®
do®cl ai rage cobdest guodo®t ant en totale contra
découvre unmi ver s total ement i ncongru et myst ®r i
creéent. La lumiere artificielle est de ce fait trés importante au cinéma, car elle va rompre avec

l a ¢ monotonie €& de | 06®cl airage n aitistiquesl dans



On a ainsi la possibilité de rythmer les différents plans en jouant sur des intensités de lumiéere
différentes, en modelant différemment nos décors. En faisant en sorte que tel objet prenne
plus dbéombre qudéun aut r kmiéreo@n parle dams e casde c 0|
temp®r ature de couleur (lumi re chaude/ froic
artificielle aura un impact émotionnel sur nous, selon sa couleur, son positionnement, son
intensité, elle va raconter différest histoires. Prenons un exemple simple ¢ une per so
ordinaire rentre tr s tard doédune soir®e. EI|I
ne se sentira p-dtsee meme qae sén prlemiex réflere sera de poetiuson
téléplo n e , afin dbéavoir une source de |l umi re

faisons tous pour nous rassurer.

L6O®cl airage a donc un i mpact psychol ogique
gui nous entoure. Elle nous démontre de cegiadt la lumiére est source de dialogue avec le
spectateur, ell e v®hi cule un message qui I ui

compris.

4. , A 1 061 ET OA AAT O

1 601 EOAOO AO xA AO0O

La lumiere est un élément majeur et vital dans le domaine aréstfpuvenerous, sans

el | e, i néy a pas dobi ma g e sintéreSsonmdus quelgueme n ¢ e

instants © cette sp®ci al i tp@ndreAveglantornieegei gu e me n
I ¢ p h ctieot du grephotos qui signifie lumiére, clarté.

I ¢igr a p hproeiengdu gregraphein qui se traduit pargindre, dessiner, écrire.

La photographie a été officiellement inventée en 1839 0mayuerre® gui |l 6on do
¢ daguerr ®otype e. 'l sbéest i nslpn-ea-Kaytkms tr av
qui a inventé le premier dispositif photograpleécavec sosténopé: sorte de boite (chambre
noire) perc®e dbébun trou minuscule (l e st®noy
sur |l a face oppos®e de |l a bo"te une i mage |
photosensible (comme du papphotographique par exemple). Ou encleques Charles

qui parvient a figer de maniére fugace une silhouette obtenue grace au systéme de la chambre

® Louis Jaques Mandé Daguerre peintre et photographe francais du 19e siécle
® Physicien, chimiste et inventeur frangais



noire avec du chlorure dbdéargent. Fugace, car

de facondéfinitive. Il est intéressant de constater que tous ses procédés sont réalisés grace a

la lumi re. Cbest elle que | 6on capture et

du papier imbib® de chl orur e drésencgde lumiéerd, au d @
|l e chlorure dbdéargent noircit, ce qui nous d
| 6hyposul fite de sodi um, un fixateur qui vV a
reste de chlorure doardeéobt erCiet tenenainmpage ati
sans risque quobell e disparaisse, comme <ce f
plus haut. Quand | a photographie fait son a

¢ historigqguesg ¢ reheset, Itamwuphdtto monde prend |
une facon pour eux de laisser un souvenir, une preuve de leur existence. De leur passage sur

terre.

Source http://webmuseo.com, www.etsy.com

Puis tr s vite, |l es gens comprennent quoben
tout autre sens. Un méme sujet photographié sous deux lumiéres différentes dégageait un

sentiment distinct.

© Nacho Guzmanhttps://vimeo.com/63602119
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S6ensuit alors un vaste champ dbéexp®ri ment at
Léarriv®e du cin®ma ° la fin du XI Xe si cl e

Bi en qu 6aaxuvued @p premiers films réalisés parfiéges Lumiére’ (Auguste et

Louis) , la lumi re ne f 3t pas vrai ment l e cen
®t ai ent i mpressionnants de voir des i mages
l umi r e face ” cette i nnovation néavait q
« sc®naristique e. Les premiers films montr e

- |l a sorti:éttpd/evwwyduube.congdwatch?v=EXhtg01E6JI

- place des cordeliershttps://www.youtube.com/watch?v=Um9|RmILZ7w

Ce noest gubune fois | 0®merveill ement pass®@
cinéastes commencent a mettre en pratique les connaissances acquises daaiadedédm

photographie A savoir, la théatralisation de la lumiére. Qui dit lumiére, dit ombre, et a

| 6®poque du cin®ma en noir et bl anc | es cin
| 6exacerber, | a dr amat i s eesdelalumibre Yoier®le jour. Ets mo u
par | a m° me, di ff® ents mouvements cin®mat oc¢
clt® ceux qui vont prendre la lumi re telle

éclairer la scéne, le plan en questi®@ans vouloir personnifier la lumiére ni lui donner
forcément un sens. Il peut se passer un événement grave dans le film, la mort du héros ou une
d®couverte de tromperie, la | umi re ne <cha
guesti on. sted Geutte@iastrieacigéma préclassique, celui des pionniers de 1895

aux années vingCe cinéma se tourne vers le monde réel et son éclairage, sa lumiére neutre,

sans artifice. Si l a lumi re dans ce amouvem
d®but du ci n®ma. On voudra dbéabord jouer su
ct't® r®el de | 6histoire, du d®cor, de | 6®cl a
de | 6®poque (orthochromat i dumierg et guy coulaur8.®t ai t

coup, il fallait éclairer en conséquence les décors ou bien jouer en extérieur dans de bonnes
conditions météorologiques. Avec un seul objectif en téte bien éclairée sans forcément
raconter une histoire et théatraliser.

Pui s nous avons de | autre ctlt® | e mouvem
mouvement vont tout simplement se donner 7

Ce mouvement connait un réel essor en Allemagne. Il apparait a la fin de la @@ueere

" Auguste Marie Louis Nicolas Lumiéreet son frérdouis Jean Lumiére étaient deux ingénieurs et
industriels fran-ais qui ont jou® un grand r'le dans


https://www.youtube.com/watch?v=EXhtq01E6JI
https://www.youtube.com/watch?v=Um9jRmILZ7w

mondiale et il repose sur une théatralisation forte de la lumiére. Mais les Allemands vont se

retrouver confrontés a un probleme detaile | e s ol ei | né®t ant pas to
l eur fallait trouver edredcos.tSouasenspys, lenedlicules i n d ¢
utilis®es ~ | 6®pogque nd®taient pas tr s sens
syst me doéo®cl airage, avec CeAppaassepaucopamna de t
leslampesaanenu de | 6uni weametdanth®&timaeaensi fier |

De raconter et transmettre une émotion a travers ses lumiéeres. Ajoutez le jeu des acteurs assez
typ®, des d®cor s assez angul eux et iwmous a L
expressionniste. Tout ou presque dans les films expressionnistes est symbolique en passant

par | es costumes, |l es d®cors, |l es jeux des a

e

Le cabinet du Docteur Caliga® 1919 de Robert Wiene

La lumiére au cinéma devient égmment une facon de dater le rééitt r aver s | 6 ®cl ai
spectateur arrive ~ situer | 6®poque ~ |l aque
avec le spectateur et a travers cet échange, ce dernier comprend des éléments importants du

scénarioDans le film: Lelabyrinthe de Pan du grand Guilermo del Toro, la lumiére est

essenti el " | a compr ®hensi on de | 6hi stoire
m®saventures doéOf ®l i a, dont l a m re s0®tant
péere:. Vi dal, un homme froid et inqui ®t ant. OfG¢
tout et sous | e joug de ce p re qui ne | ui

expéditions, elle découvre un mystérieux labyrinthe. Elle y faitsalorl a r encontr e
étrange créature P an, un faune excentrigue et iPnqui @
|l a princesse débun royaume magique et enchan
piege dans le monde des humains par inadvergan et qu o6 | ®t ait temps

son royaume, ou son pere la cherche depuis bien longtemps. La lumiére dans ce film fait la



distinction entre le monde réel et le monde imaginaire. Dans le monde réel, la lumiere est

¢ physi gue mesdmbrés sanopréseptestor peut kituer la source de la lumiére et

| 6on baigne dans une ambiance dure et froi
lumiére est utilisée de facon plus artistique. On ne parvient pas toujours a situer sa source.
Elenawms donne | 6i mpression de venir de partou

chaude malgr® | es choses inqui ® antes qui S

créature que doit affronter Ofélia.

Le labyrinthe de Par©® 2006 de Guillermo déforo

La lumiére est ce qui va communiquer avec le spectédieurr aver s | 6 ®cl ai rage
comprend des ® ®ments cl| ®s de [|dedhmossdessus. e s ar
Dans wune sc¢c ne du film ¢ Drive e de Nicol
(interpr®t® par Ryan Gosling) se retrouve d
| 6un des mal faiteurs venus fapoa symboliqee. Bleuceee , | a

un cocon entre | es deux protagonistes princi

Drive © 2011 Nicolas Winding Refn




La lumi re ici cr®e une composition de | 6in
oubliantlatrois me personne pr®sente avec eux, T ce
nda doéi mportance.

Elle ne sera pas le seul élément scénaristigue a transmettre des messages. Le cinéma ne
tardera pas ~ voir appar a’ tr eappbrieragnovant geu r . E
fra  cheur sur | 6i ndustrie d®j"~ bien rod®e d

patiente, car son acceptation et son intégration ne seront pas des plus simples...

B. Son alter ego : Couleur, cette grande illusionniste...
1. 108AA NO&OT A AT O1 ADGO

Avant dobéaborder cette seconde partienuans | ¢
ce qubest une couloenur?, comment | a do®finit

JeanGabriel Causse® en parle dans son livre

c. [...] la col

(td6®t onnant pouveb9)

et aMichel Pastoureau™d 6 aj out er :et de pr ®ci ser

c. el |l e nbexi 6br Qae

Cbest donc une pure

Nous wvoil?" bien avanc®s. .. D®f i nir l a coul e
définition a varié selon les sociétés. Chaque culture la définit selon ses connaissances et ses
traditions. Essayons dans ce cas de | a do&fi
coul eur est une perception cod of ®e g u eCwresd o6 ¢

| umi neuse dans | e domaine du wmadobrmheqgipour
correspond aux ultraviolets et aux infrarouges)-dAa | ~ de cette r®gion,
! Designer fran-ais n® en 1969 sp®cialiste de la coule
et comportemental.

° ¢ Létonnant pouvoir des couleurs € ®di ti ons du Palio, 2014

1 Historien médiéviste francais, spécialisé dans la symbolique des couleurs
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per-oit pl us ces ondes. Urnde la wmierd lelamche, sad e s t
perception nbéest donc possible qubdavec sa pli
®tudie |l a r®fraction de Il a lumi re solaire
passer a travers un prisme, calieen ressdant, se décomposait en rayon lumineux de

di ff®rentes coul eur s. I 1 sbaper-oit ®gal emer
rayons color®s, ses derniers recomposaient |
du prisme a déja été résde avant Newton, mais il est le premier physicien a comprendre que

la lumiere est en fait un mélange de plusieurs rayons de couleurs distinctes. Il constate
également que chaque rayon coloré possede son angle de réfraction. Le rouge étant moins

dévié qude bleu par exemple.

écran

vue de face

lumiére blanche

Prizsme (verre)

http://montblancsciences.free.fr/

Une coul eur est une perception color®e Vvisib
- Sateinte la valeur de la couleur sur le cercle chromatique. Sa forme pure
- Savaleur (sa luminosité son pourcentage de blanc, son impression de clarté.
Repr®sente | e degr® dbéassombri ssement
- Sasaturaton | e degr® de puret® doéune coul e
cette derniere.

Communément connu sous daninutif TSL (ou HSL en anglais pour Hue, Saturation, et

Lumi nance). Ce codage s 6 a&lpetidiMensei’yr |16d sn vterna \e:
du nuancier de Munsell. Un syst me doéidenti
EtatsUnis, etquiat ® adopt ® international ement dans | i

“"peintre et professeur doéart am®ricain du XXe n® en 1
Brooklyn
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2. Perception et température de la couleur

Nous venons de voir avec le prisme de Newton que la couleur est intimement liée a la
lumiére.Nous avons étudilimiére naturellalans le seaw paragraphe qui hous démontrait
gudell e ®tait c¢hangeHeavare anfildexchewes st avdkeellelles | o u
coul eurs qubelle produit ®gal ement . Passant
au lewer du soleil. Ce changement dlominante colorée porte un nora température de

couleur. Cette derniérep e r me t de d®t er mi nerde lumiérecetest! e ur (
mesurée en degréelvin.Pet it cour sc @edhti sermi 1848 que Wil |

connu sous le nom deord Kelvin*a | 6i d®e de c osupeotleurdelaes v a
l umi re du jour a vceadoffé alealté tempérdiumen Uncaps pair étanb i r
i d®al ement un obj et qgui absorberait toute |
transmettren i r ®f | ®chir cette ®nergi e. Cbest un ol

soden r apppraorc heexre mpl e un bout de charbon peut
chauffe ce bout de charbon a de trés hautes températures. Sa couleur ga ahdnget a

mesure que cette derniére augmemers 800°C (degré), le charbon aura une couleur rouge.

Vers 1000A C, sa coul eur va tendr e-dela e 00C a0 r ange
couleur se rapprochera du blanc. Ses résultats lui permnettahd ®t abl i r une ®ch
en Kelvin qui part de la couleur rouge a la couleur bleue. Plus le chiffre est petit (donc faible
température), plus on tend vers une couleur chaude (orange/rouge) et inversement, plus le

chiffre est grand (haute tempénat)) plus on penche vers les couleurs froides (bleu/violet).

B }

Lampe a G Lampe lumiére -~
incandescence W du jour .
Bougie Levé/Couché Matin / Midi Lumiére Trés grand Ciel couvert
du soleil Aprés-Midi moyenne soleil Brume
1 1 1 1 1 1
1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000

http://www.biolumineco.fr/

En photographie et au cinéma, il est important de connaitre certaines de ses valeurs, car elles

sont utilisées comme valeurs de base dans certains cas

12 c4ébre physicien britannique
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http://www.biolumineco.fr/comment-interpreter-l-indice-de-rendu-de-couleur-irc.htm

- 1900Kpou | 6®cl airage ~ | a bougie.

- 2800 a 3200 K pour les lampes a incandescence (tungsténe par exemple)

- 5600 K pour la lumiere du jour a ciel dégageé

- envi r oK pdufuneddurdée a ciel couvert nuageux
Ces valeurs varient b i e non &wvrougdee & meinsomnesdno n |
haut ddébune montagne par une belle journ®e e

pas la méme que sous un soleil de plomb en plein désert du Mexique...

Toujours esil que nous ne sommes pas tous égaux face aulewr et a sa perception. Si

nous distinguons | es coul eurs, cbO0est avant t

Pour mieux comprendre, reprenons un cours théorique de biollagrétine est un organe
sensori el form® par une mmi dé ®&p queandvre apeel doen
pres 7% de la face interne de notre globe oculaire. Elle se compose pour sa partie sensible a
la lumi re, déenviron 5 millions de cltnes (r
des couleurs) et de plusieurs millions dtdmnets (pour la vision nocturne et crépusculaire).
Cbdest gr ©ce aux clnes Qque nous pouvons VvVoOirTr
types de c!'nes, chacun sensible ° une certe
visible:

- LescbnesB @ en anglais ¢ S €& pour short)

basses | ongueunns cedu comedpond auk bleus 4 3 7

- Les c¢cltnes V (¢ M e en angl ais pour [

radiations de moyennes | ongneewvers doéonc
533nm
- Les <c¢ctnes R (¢ L e en angl ais pour L
radiations de grandes | ongueurs: dbéonde
564nm

Au niveau de | eurs r®partitions, | esusc!nes

viennent les cones M etdvec une variation plus ou moins importante entre chaque individu.

Une anomalie au niveau de ces cbnes peut provoquer une différence dans la perception des
teintes qui nous entour e. Un rdoymsdéere@ mae el o ai
f a - o n trichtodaten
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La dyschromatopsie (plus connue sous le nom de daltonisme) est une anomalie innée de la
vision des coul eur s, ell e est |i®e ~° | a dof
L6absence deeptiantanumes coutber, de @igments spécifiques, ou de leurs

mutations engendre une perception particuliere de cette derniere.

[ [ ] _
Drapeau multicolore vu Le méme drapeau vu par Le drapeau multicalore vu  Le drapeau multicolore vu

par une personne sans une personne souffrantde  par une personne souffrant  par une personne souffrant
daltonisme. protanopie. de deutéranopie. de fritanaopie.

source Wikipédia

Par exempl e, | 6absence dans | a r®tine des cC
pour les personndsuchées de distinguer la couleur rouge de la couleur verte. Les hommes
sont les plus touchés par la dyschromatopsi# @es hommes contre 0% des femmes),

cela est di au chromosome X. Le gene responsable de cette anomalie se trouvant sur ce

chromosomet ce dernier étant récessif, il sufftqueceluii soi t port® par |0
l 6individu soit atteint. Le r®alisateur dan:«
ce qui ne | demp°che pas de r ®ales corapositiche s f i |
dodéi mage. Ses fil ms ont Jrsaassgraaturées; lasirauges ¢t@s d 6 a
verts sont tr s intenses, comme on peut | e
forgives €& entre autres

Drive ©2011Nicolas Winding Refn

23


https://fr.wikipedia.org/wiki/Daltonisme

Only God fogives©2013 Nicolas Winding Refn

Dans | e somaies diés d daaperception des couleurs, il y a également les rares
personnes atteintes doébachromatopsi e. Les c¢tn
batonnets que provient la vision. Ces personnes ne distinguent aucune couleur. li€voient |
monde en noir et blanc. Nous ne sommes pas tous égaux face a la couleur. De plus, autres
gue |l es probl mes g®n®tiques, | 6©ge et | e se
coul eur. Ainsi avec | 60ge, dhanfgdr @otreepercept®n. ma | a ¢
Comme | a cataracte par exempl e, gui va d®po:
les couleurs percu. Le cristallin va devenir plus opaque causant une sensibilisation plus
importante a la lumiére ou un trouble de laaisdes couleurd.dun des cas les plus cormu

est le peintre Claude Monet. Sa palette de cosilautotalement changer au fur et a mesure

de kavancé des symptdmes. Il peindra plusieurs sde toiles, ou on peut voir les
changemerst flagrans des calleurs percas En analysant les tableaux-d@ssous, on

constate les changemswtusé par la cataracte.

Le bassin aux Nymphéasvant (1899) et aprés (vers 1923) la cataracte
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Les couleurs ne sont plus les mémes. En 1923, il décide de se faireapé L6 op ®r at i o
cependant pas © |l a hauteur de ses esp®rance:

| 6ayant rencontr® ~ :Giverny rapporte ses pro

¢ Je vois bleu, je ne vois plus le rouge, je ne vois plus le.jagmetembéte

terriblement parce que je sais que ces couleurs exisgamte que je sais que sur i
palette il y a du rougeju jaune, il y a un vert spécial, il y a un certain viglgt ne

les vois plus comme je les voyais dans le temps, et pourtant je me rappelle tr

les couleurs que ¢a donnaité

Mal gr® tout ses inconv®nients Monet va conti

Outre les anomalies rétinienne®dlairage va également jouer sur
notre perception des couleurs. Récemment sur internet, une robe a
lGapparence anodine a fait le tour du monde et a divisé pas mal de
personns. De quelle couleur est cette robe

Sous cde question adpparence innocente, plusieurs réponses
ont été donnés Et le plus troublant dans cette histoirégst que

les persnnes questionnées ne percevapat la robe de la méme

couleur. Certains r@gmdaient que la robe était noir et bleardis

VN que dautres la trouvaient blanche et dardous avez dit étrange...
Et bien pas vraiment@xplication serait scientifique. La couleur que nous percevons dépend
prind pal ement de | 6®cl airage. Notre certveau Vv

selon cette quantit® va nous envoyer ce qu

doAdel son. Sur cet ®chiquier, |l es cases A et
pl ac®e sous | 6ombre du cyl i ndncée notd cergeauive | | e
homog®n®i ser | 6i mage. Nous aurons | &6i mpress
alors qudéen r®alit® A et B sont identiques.

La " b

Source illusionsoptiques.wordpress.com
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La perception des couleurgest donc pas chose aiséeabcoup de paramétres entrent en
compte dans le processus de perception des couleurs du monde qui nous entoure. Ajoutez a
cela, les caprices de notre cerveau et sa tendance a vouloir interpréter et homogénéiser les

chosesé La coul euurprendra pas fini de nous s

3. Comment influence -t-elle nos sentiments/réactions

Les couleurs ont quelque chose de fascinantinfisiencent notre comportement, notre
productivité, voie méme notre perception du ¥jd et de | 6 od o rsaitt sans
pleinement conscienDepuis la nuit des temps, on se méfie des champigercouleur

rougepar exemplenon consommablecar risque de poisofet | @o ®v al ue | a mat u

frutasacouleurun fruit vert nbdest pas encore total

Figure 5 : Amanita tue-mouches, champgnon toxique Figure 6 : Des mares pas mares

Nous estimons les quadt et défaut de nos produits voir leur dangerositéasets leurs

couleurs. Mais voilaparfois ses jugements peuvent étre totalement fauBstérentes
expériences scientifiques ont été messur ce sujet. Les couleurs influencelfies vraiment

notregodt ou notre odorat?

Deux universitaires espagnols firent une ex
déun jus doorparguglle firentugoter b ane geotédine de volontaingn jus

d 6 o r mormgldu commercepuis le méme juscdor ange col or® en rouge
fai sant croire quoil sbagissait de 3 jus |
surprenantpui sque | a plupart des consquendametéee ur s
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comme étant trop acide et lui préfér e nt | e ¢sanguina @lus in@nse en golt.
(Fernande/asquez et al., 201Acolor influences sensory perception and liking of orange

juice. dJpe expérience similaire a été mesé@r de jeungenfans avec du jus de grenadine

plus ou moins daré en caleur et du jus de menthe. bassj on obtientles méme résultas,

plus la couleur est saturée et plus le goat semble prononcé. (GaélleFmércl 6 i mpact

de | a coul eur sur |l es croyances, | emfantsp r ®f ®r
envers un produit alimentairge. La couleur néinfluence pas U
méme notre odorat se fait manipuler par elle. En 2001, Gil Morrot (chercheur CNRS) fait une
expérience sur des vinsglancs de Bordeaux Il demande a54 étudants de la faculté
déTnol ogi e de Bordeaux de d®cr i romtdécelddesar ! me ¢
parfums de miel, citron, bane, amande, de poire... des odeurs classiguevins blancs.
PuisMorrotc ol or e | ®g r e me nt loranérougd In6 a(n't hl obcayi adnee di 6nuor
le leur présente comme étant un vin différent. Les étudieetie fois lui trouve des arébmes

de cassi s, ceri se, griotte de fEnahamgeadlades a
couleur, Morrot est parvera changer les ardmes du vin perDe. lamémemaniére si @ o

nous proposait de sentir un jus dobéorange col
de sentirdu jus de citron Et s | 6on nous propose de go %te
maniére inconsciente que ses biscuits soient aromatisés soit a la menthe soit au thé vert ou

encore au citron.

-

"
/

/

Doujza: sablés a la menthe, Valérienacaron menthe/citron, Mercottesucette tarte citron vert

Mais il nous est impensable que séscbits soient aromatisés a la fraise par exemple ou au
chocolat Les couleurs ont donc un grand pouvoir de persuasion. Dansud¢i®iss données,

ilsjouentavecn ot r e ressent.i pour nous .Masssuener ou
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http://cuisinezavecdjouza.fr/article-sables-a-gelee-de-menthe-111761186-html/
http://www.ilovecakes.fr/macarons-mojito-citron-vert-menthe-rhum-foodista-challenge-6/
http://www.mercotte.fr/2011/03/16/sucettes-tarte-citron-vert-ou-le-citron-vert-en-mignardise/

vous de la gre de train mal éclairé vu plus h&umaginonscette fois que la gamstéclaire
en vert.Que la personne egiujours sewd, le ir a attendre sous cétlairage verdatre.llg
aura un fort sentiment de malaise sans pour autant en comprendre la raison. Faites le test et

vous verrezquel es seront vos ®motions !

© Gary Ayton photographie prise du livre de Richard Yot

Les couleurs influenecd donc notre comportement et nos sentiments. Les panneaux rouges

sur la routepar exemplepoussent a la prudence et agissent comme rappgleghise en

gad e . Une ®tude a d Gasujet IArdiew 9.Elli@ t (@ofedseui dee s ur
psychologie © | 6universpisty®hoé¢ oBRoebe®t @ad) eali
couleur rouge sur notre comportement. lls se rendent compte que le rouge nuit a notre
performance. Dans cetexpérience,o f ai t cr oire aux ®tudei ant s
QIl. On leur donnedifférents classeurs colorés en leur demandant de choisirvaaunide

difficulté pour ledittesgu 6i | s al |l ai ent passer. Ceux qui 3
avaent tendnce a choisir un tege QI simple, car le rouge du classeur les rendaituite
méfians. Un peu plustardon i nf or mai t |l es ®tudiants qubdi l
vocabul aire soit un test do6analasseuiaéndevoin | eur
lequel des tests ils allaient passer. Les étudiants degentdans le classeur le theme du test

tant6t écrit sur fond rouge tantét écrit sur fond vert.
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On | eur demandait par | a suit e atdire.&lrlaparte c her c
dudit laboratoireun petit mot y est écrit Merci de frapper.é&.es psychologues remarquent

alors que les étudiants ayant en mot écrit sur fond rouge avaient tendance a frapper plus
doucement a la porte que ceux ayant eu le ot sur fond vert. lls ont agavec plus de

prudence et de réserdea couleur rouge nous rend plus nerveux.

(@)

Sarah Pryke, scientifique australienne de |
en se demandant si la peur de la couleur roug@éeée ou si elle@cquiert aucoursdu

temps. Pour cela, elle réalise une expérience sur des pinsons (de petits oisegquinr$ohes

ont une caracteéristique génétique de leur plumage au niveau de la téte quirestesapit

rouge a la naissancay bleu.

Pinson des arbres, souidékipédia © 2013 Marithé et Alain

Les oiseaux &éte rouges domineémgénéralement ceux a téte noiReike va élever des petits
récemment éclos avec des tétes a plumage rouges ou noires dans différents groupes d
famill e. Et el | e les plemmdes de roaits @resors noirsped ironge,r e
certairs pinsors de base rouge en noir, et un groupe de pm$éédmoin en bleu. e a décidé
parlasutegue | es o0i s e a daxs usedcanipétition det 2ear2goue essayer de
savoir qui remportera la meilleurplacea la mangeoire. Les résultats sont intéressants

p ui s qarématquéee les oiseaux a téte rouge remgotrthaut la main la bataille, et,ce

sans tenir compte de legouleus héritées. Pryke rapporte par la suite

«Peindre les oiseaux ne les a pas fait agir de maniére plus agressive,
ont gagné les épreuves de la nownmd parce que les autres oiseaux

voulaient pas les affronter a la mangeoire. Tous les oiseaux ont fortement

face aux oiseaux peints en rouge,
a téte rouge auparavamt
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Pinson_des_arbres
http://toutenun.eklablog.com/au-jardin-de-marithe-semaine-05-2013-a67874455

Elle en conclugue méme sans coritre la couleur rouge au préalable, ses oiseaux avaient
une peur innée de cett®uleur. Nos réactions aux couleurs qui nous entourent sont donc
innées et peuvent étre héréditaires. Nous avons tous peur du rouge, car nous savons de

mani r e i n drepésente enmdnger cqahé) une mise en garde.

Le cinéma joue aussi sur les ressentis que provibgunenous les couleurs. Dans le figriVe

need to talk about Kevin ée Lynne Ramsay, la couleur rouge y est fortement repéesent

Ce film retracel 6 hi stoire difficile dbébune m-dite et
détériortpeu ° peu |l eur relation qui nN6®t ait d®oj
traver s Hva séreyde jeune ldomme non souhaité au départ, maisssaiede

vivre ave¢ sans pour autant réussir a construire une relation solide et encore moins
fusionnelleavec ce dernietOn découvre son fils Kevin, enfant antipathique qui prend un

malin plaisir a tourmenter sa mere. Dans ce filmln nes ui t pas fagomi st oi |
chronologique. Le film estruffé d 6 e | sltempogels. On se retrouve sans cesse a faire

| 6 arktbueentre le présent et le passé de cette famille. Dans le piseisemble subir

les événementtommis dans son passé. La couleur rouge esiprésente.
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Elle est toujoursd méme quand elle essaie de la fuir. La couleur rouge, signe de son
remords, de son impuissance, de sa honte gqgtan | 6 acte 1 rr ®parabl e qub
rouge agit presque comnue marqueurEva est marquEpar @ rouge et méme quand elle
essaie doéall er de | risouwsdéemdzAfind ede Igleensn 8 ccu b luiie r
doune <certai ne deaunique respensable de eettd barbasie. Geefilml nous
tenten ®v e alafinjonesajed ®i magi ner | estpisraen,s affiietsrsee € s |
| 6attente de cet ®v®nement sordide que mal h
Eva, on se retrouve impuissahe rouge symbolisant Kevin, qui semble prendre de plus en

plus de placdans | e quotidien dOo£fva, i mpui ssant e.
psychique, de la violence seadjacente, cachée, qui attend de sortir...

Les couleurs influencenmtés certainement notre comportement. Mais attefition r ouge n o €
pas toujourssigne de dominance ale prudence. Une femme hald@lién rouge par exemple

paraitra plus attirante, séduisante et sexuelleaésitable pour la gemhasculine (Andrew

J.Elliot, Adam D.Pazda Sexy red: Perceived sexual receptivity mediates thattealction

relation in men viewing womane Il faut savoir juger en fonction de la situation dans

laquelle on se trouve.

Si |l e rouge nous rend ner veux tres toulenis due ant Voi.l
sur nous | Daasflds annéddel,Alexandee SchaussDirecteur des recherches
biosociales ~ | 6t anedicairt de Washington, réalise une étude sur les effets

psychologique et physiologique de la couleur rose. Ayarduparavant lu les travaux du
psychothérapeut®ax LiUscher qui avait remarqué que les couleurs que choisissaient ses
patients allaient de paires avec leurs humeurs, Schauss voulait savoir si la réciproque était

vraie.Si la couleur pouvait influencer lesfpents. Pour cela, éntreprencen 1978 de petites
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expérimentatiosd ont i | est | e cobaye et constaate qu
une ténte spécifigue de rose avait pour effet de le rendre beaucoup plus calme et.détendu

Fort de ceconstatjl souhaite tester ses expérienagdus grande échell# parvient non sans

mal® convaincre | e stcoddctiornel Heelaimasne deeSedttlé derpsirtdrie t u
certaines de leurs cellules de détention en rose.

Image provenant du siteapartmertherapycom Image provenant du siteolormatters.com

Apr s 5 moddiectald soatgoamnels, le$ détensont beaucoup plus calsads
constatent g u 6 un e 30eminpt® danstles oefiules] stiffisait a memdrenles

détens moins vioknts lls étaient beaucoup plus détendet sereinsDe plus, ss effets se

poursuivaient pendant un certdine mps ~ | eur Boarrles lieraerciddee csedl °lturl ee
prées” | 6 ex p®r i en cde nomBer ledituoseBaker-Riter Rink (#FF91AF)

en référence a seRux directeurs. Vous pouvez essayer aussi de vaieecdregardant un

carré de feuille imprimé sous cette teirtte,encore en regardant cette vidédessous

Vidéo appartenanta Vol | ebak. Regardez ° partior de 6 minutes g
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http://www.apartmenttherapy.com/bakermiller-pin-34124
http://www.colormatters.com/color-and-the-body/drunk-tank-pink
https://vimeo.com/140916181

4. Couleur et symbolique

Nous venons de voir quées couleurs influencaient fortement notre comportement
psychologique et physiologique. Mais selon les pays et les cultures, les couleurs ne vont pas
avoir la méme signification, elleantune symbolique propre. Faisons un petit tainodzon
descoulels et voyons ensemble ce qubdelles symbol

Le rouge pour commencer coul eur de | a passion, de

Cette couleurjoue sur les contraires, elle symbolied a m oaig

également la colére.a.sensualitémais aussi la sexualitéelcouragest
ledngeCéest wune c oul-&@reunecduleur thaude, el | e
rassurante.Ou une couleur qui effraie, car elle va connoter des
senti ments assez forts tels que | a violence,
| 6enfer. E | lérentesp réamtioms gen @ousd bbih ne s comme mauv a
not amment pour eseisterditeaaus fermmes dans Geetdins pags trop

voyante et provocatrice pour ces hommes chinel e r ouge est | 6 embl me
Zhou. Elle symbolis&également en Chine bonheur, la vie. Les robes de mariées chinoises

traditionnelles sont de couleurs rouges.

image trouvé sur: visitbeijin.com.cn et weddbook.com

Mais cette couleur symbolise aussi pour @&snois la mort et la renaissance de@ me .

Aujourdodéhui encor e | e rouge est pr ®s ent d e
renaissance du défunt. Am p o n , cette coul e umsap@seonce dansdes| e s
temples shintoupustes, cb6best une coul eur prote
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Le rose va étre laccul eur du bonmlasmisogoe hdéesnt dp
cvoir la vie en rose.é C ausssla couleur de la gourmandise (barbe a

' papa), de | denfance, de | a jeunesse.
comme nous | édavons vu pr®c®demment

Le rose est idéal pour se relaxer.

Le bleu est pour leEgyptiensune couleur portdonheuy elle représente pour

eux la couleur dedli mmor t al i t ®. Le Dbl eu symbol
cette couleur comme le vert que nous verrons par la suite nous rappelle

la nature. Elle symbolise le loge, la paix, la séréniténais aussi la

fra cheur, | 6hygi ne et l a propret
bleu est symbole de vérité, de loyauté, de sagesde jistice. En occident, le bleu est la

couleur de la vierge Maridee b | e uceper@anpasque de bonne qualit¢ u i aRomé,

avoir | es yeux bl eusedesawWures.iLe blep @at pourdes Bomaiisa me
lacoukur des barbares, des ®trangers, de | 0inc

levert comme | e Dbl eu symbol i seuialrigeaveadaur e.

~ v®g®tation luxuriante. El'l e symbol i se
- delavie. Pour leArabesc 6 est | a couleur des oas
| 81 sl am. Déun point de vue technigqu
maitriser fous verrons cela dansotre prochaine parfie En
photographie et au cinéma, la couleur verte est celle qui a causé le plus de difficulté aux
réalisates,c ar e | | ecstable®dDeace fait, Ip \&er$ va symboliser tout ce qui change,
toutcequiv ar i e. Cbest | a couleur de | 6instabili it

la chance




Ce nodoest pas sans raison gque | eaesde verta@eitees de s
couleur est cependant mal vue au théatre, elle y est considénéee @porte malheur.e

Vous verrez rarement des personnes hasid vert dans les représentatiates pieces de

théatre. Cela estida wine superstition répandue dans ce milieu XVllle siécle, des acteurs

portant le vert seraiempparemmentorts sur saée. Al 6 ®poque, pour eavoir

l es teinturiers wutil i s airéestoxiqued|e a étédirdexdiy maela d e c |

suite.Alors depuis, les acteurs redoutent cette coulefmrmation véridique ou pas, cette

couleur reste mal v au théatre.En chine | e vert est | a coul eu
o @ » signifie: porter un bonnet vert, il est généralement résamé
femmeset signifnéestqgumadsdotommaris fid | e
Le jaune couleur du soleil./ de | 6®ner
richesse et | 6opeablbende, | 60est Ckat e ¢
j oi e de vivre, | e rayonnement , | a
seulement car el | e symbol i se aussi | a

mensonge. En occident, les maris trompés se néfiejaune ¢ Rire jaune signifie aussi se

forcer a rire par géne ou par jalousie. Cette couleur a aussi étéeautibséme signe de

s®gr ®gation de | a c¢ommun auve&rl¢uuuniforene grisagec | 0 ®t
Couleur de rejet et de honte. En chine, elle est la codlegpouvoir, de la sagesse réservé a

| 6empereur pendant un certain temps.

Le violet couleur du mystére et de la mélancolie. Il symbolise le calme, la
prudence, la concentration, les pousaiccultes, mais aussi la mélancolie,
e le froid, le deuil. Il tit longtemps utilisé en France comme couleur de

deuil utilisé pourles draps mortuaires a la cour du roi.

I ) )L e bl anc est l umi r e, cbest | 6ensemb
j doum®cet doéo®qui lliabrpeur eltl®, s yl ndbi oéni oscee n ¢
y j vVe®r it @oursedraserts que les mariées occidentales ont en fait la

.-"’__‘,.

/-,, ’Bcouleur de | eur s r ctuew symi®lé despaix ® g a | ¢
universellement connudes draps blars;l es bl anches col om]
aussila couleur de la sagesse, savoir. Les druides en gaules étaientséfite bl ancs. C ¢

la couleur du roi en ThailandMai s | e bl anc néa pas qgnse des
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certairs pays asiatiquel e bl anc est | a couleur du deuil (
une distirction de classe sociale. LAsiatiques aiment les peaux blanches pour eux elle

estsigne de richesse, elle différencie les travailleurs a da pkis mate (d0 au soleilfes

gensaisés Avoir | a peau bl anche en efseciale sige6est d
ddai sance ®c auss lacogleue de la@medédbngtempsles vétements au
moyenage étaient de cette couleaarils étaient fus simple a laver etil néy avat pas de

risque de pee decouleur quand on les tremipdansd e | 6 eau tr s chaude.

Le noir par opposition au blarest la couleur du chaos, du mal. ¢auleur
symbolede la mort la grande faucheuse est représentée toute vétue de
noire Au Japon aussi la mort est représentée par cette couleur sous les
traits ds ¢ S hi:hes diennde la@mort. On les retrouve dans

guel ques manga, anime ou film japonais comme

you
WHORISH |5
SWINE!! [

TLL KILL YOu
AS SOON AS
1 SEE You!!

image provenant du sitedeathnotenews.com souleater.wikia.com

¢ Avoir des idées noireséuc®° t r e d 6 h u soaetules expressisgee oh wdilise de

nosjous pour signifier que | 6on d®pri me. La col
a la tristesse au désespoiret ala peur. disl e ndéa pas Qque dedsesdlt ®:
aussi une couleur cheymboled e | 6 ®1 ®gance et dedacpetitd rbben e me nt

noire ¢ utilis® par | a marque de parfumerie Gue

Ces symboliques sont beaucoup utilisées dans les films de nos jours.
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http://www.deathnotenews.com/news/death-note-2016-shinigami-ryuk-gets-a-scary-facelift-and-shidou-nakamura-is-back-to-voice-him
http://souleater.wikia.com/wiki/File:Young_shinigami.PNG

Dans le film¢gHero de Youmi Zhang, les couleurs sont utilisées selorslgymboliques.

Ce f i | m toieetdrra d¢e®in, Qudsbuhasteunifier la chine en un seul empire.

E 2003 Hero de Zhang Yimou, film chinois. Le roi de Qin

Cet empereur ne recule devant rien pour atteindre cet objectifrentlereuxassassinsont

envoyés poute tuer afin de faire écheuses plans de réunifications. Pour sauver sa vie,

| 6empereur d®cide doéoffrir une i mmense fortu
tuer les trois plus grands assassins qui essaient de lui mattpdtdes dans les roues. Ainsi

ertre en scéne& sans nom,&un jeune inconnu qui jure avoiréles trois assassins et venir

récupéresson dd.Le roi deQin accepte de le recevoir dans son paléirsde conndre le fin

mot de | 6hi s tloré&irdesansb®b ut e al or s
Cequiestmarquantdansc f i | m, cbéest qars péngdipaax, qunontsev oi r t
distingue par leus univers colorimétrique Chaque ver siaagapropre I 6 hi

dominante de couleurdu rouge, dibleu et du blanpour les couleurs principales, et certains

passages en vert et noiShaque couleur est utilie@&ans un but précike rougerappelons

leeconnot e | 6 a nmaisEgalenieat lapiclence. Quand saos commence son
r ®ci t tout l Guni vers du fi |l m inante denceuledrans |
chaude.

Dans cette version, nous avons les deux amdrgme brisé et Flocon de neige qui se font

enjbler par sansom.Ce der ni er arrive de fa-on habil e
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I 1's ndarr i venlévrapdutasx, car ledrs sertimantg peesonnels se retrouvent

mel ®s " | 6histoire. Nos protagoni stes se r et
pardon et |l a vengeance. Cbest cette derni r
r®ponse salvatrice. Léutilisation du rouge et

peut remarquer que m°me dbébun point de vue ve

! néy a pas | a m°me teinte de r odegqagedant r e |
mai tresse a une tenue dobébun rouge intense al

rouge terne, pale, tirant vers le rose. Signe de différence de classe sociale.

Par |l a suite, l' e roi de Qi n renvaaon@enla siepne.s cr u

Dans sa version, on est dans une dominante de couleur bleue, froide.

On y voit les mémes personnages, mais ses derniers semble différents, ils sont beaucoup plus
réfléchis, moins enclins a agir sous la colére. lls accepterst dmstins, préts a se sacrifier

pour | e bien de | eur pays. Le fait que |l e b
puisque nous avons vu plus haut que le bleu était la couleur du savoir, de la loyauté.
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Au vert alors de faire sonentréensy ol e de renouveau, mai s ®gal

cette partie de | 06histoire, cette couleur vy
Lame bris®e et FIl ocon de neige, ses derni et
| 6autre eni volueddwontamill e. Puis prenant cons
sballient afin de faire tomber | e roi de Qi

Lame brisée doute, et ne peut se résoudre a tuer le roi, trahissant son amante ajticoe jur

de vengeance.

Quand enfin on conna’t |l a vraie version de
coul eur bl anche. Coul eur de | a puret®, de v

gue le blanc en Asie est réservé auildédn pourrait alors se demander pourquoi utiliser

cette coul eur ) ce moment pr®ci s de | 0hi st
r ®us s |l eur coup. Sans nom ne se trouve pl usc
dernier ne tientplug ud6” un f i | . Le plan a bel et bien

Peutétre estte la une facon de montrer sa résignation face au sort attendu. En effet, un duel,
réel cette fois, éclate entre les deux amants. Obligé de se battre, Lame briséepast tu

Flocon de neige.




Cette derniere ne pouvant se pardonner son geste, elle se tue a son tour. Le blanc couleur de

la mort. Le blanc comme signe avaaureur de la tragédie a venir.

5. La couleur au cinéma

€ | 6arri v®e de | etalisatewd ne savaierd pas waimer®d quai en fdire ka
o% | 6arri v®e du son a ®t ® v ®cue cC omme ur

cinématographique, la couleur pour sa part a peiné pour se faire accepter. Notamment a cause

des pellicul mdadeiva®Ppoqupagui bien ¢ | dempr
pendant pl usieurs ann®es un vr ai cauchemar
fixer sur | esdites pellicul es. De pl us, i N
nous | 6avons vue plus haut. Pour eux, l e r ®e

se trouvait dans la lumiére, dans les jeux de claire/obscure. Ce nouveau parameétre qui vient
sbajouter ) | a bal ance ¢ o %t aanwainqeahteDonc ap o u r [
d®part, | 6ajout de cette derni re nbdajoutait

au film sans vraiment en faire partie. Puis, au fil des ans certains réalisateurs commencent a

lu i donner un sens. Ell e appara’t par ¢ pet.i
plan:
- ¢Serpentine dancee r ®al i s®e par William K. L Di
1895

https://www.youtube.com/watch?v=kplglO9F7Pg

- Ou e n tes Kieki, gcrobates japonaisé r ®al i s®s en 1907

Chumon

https://www.youtube.com/watch?v=xJTg9a5BAMQ



https://www.youtube.com/watch?v=kplgIO9F7Pg
https://www.youtube.com/watch?v=xJTq9a5BAmQ
https://www.youtube.com/watch?v=kplgIO9F7Pg
https://www.youtube.com/watch?v=xJTq9a5BAmQ

Ses films sont les prémices des flnen couleurs qui viendront par la suite quand des
techniques de colorisation de pellicules se mettent en placepeund 6 loirespour
comprendr e avanten #O06aGedrge Albepp Smith et Chailes Urban

mettent au point un procédé permettdatieindre mécaniquement un filrte Kinémacolor.

Son principe est simple, | 6obturateur de | a
remplacé par un filtre rouge et un autre vert. En filmantobtient ainsi une image rouge et

une verte.

‘K, i(r. ‘1- i-._v

':"

© Barbara Flueckiger

A la lecture de ces derniéres sur un projecteur, doter du méme systéme de filtrenoe vis

lefimencouless. Cbéest | a vi t adoanéettd ienprgssiom pfeecoutelito n g u i
pour que | 6i | | udmsdevaiest@trethiayne aderece de 82 imadges par f |
secondq © | 6, &y finogsEient Isa 16 ou 20 images par seconde). Mais on restait

limité au niveau des couleurs visiblp ui s qu o6i | n6®t ait pas possib

exemple Le ciel prenait au mieux des teintes vertmais on était encore loin de reproduire

les couleurs de maniére identique a la réalité. En ,19ktbert T.Kalmus, Daniel
F.Comstock et W.B Westcott entrent en jeu et fondent Teechnocolor Motion Picture
Corporation. Cetteentreprise américaine basée a Bostonnaitrades hautstedes bas, elle
lanceraplusieurs procédés permettant de rendre au mieux la couleur. La ngren@thode

utilisée ayant donnée bors résultats fu le systeme de synthése soustractidans cte
configuration, orcombinel 6 absor pti on des c corltoatasrles aupesi mai r
couleurs Breveté en 1922, ce procédeé utilise un appareil de séparation de faisceau qui divise

la lumiére qui provient de la caméra en deux pellicules dieemudifférentes. Une temten

rouge et | basutdeuxni magds &t ai ent ensui te s

per mettant ainsi dédavoir une image coul eur.
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http://zauberklang.ch/filmcolors/timeline-entry/1214/
https://www.youtube.com/watch?v=PwiFz1JumOE

Syvntheése addidve Svnthése soustractive

Tanre Bleu
Léavantage de cette techniqgue, c O erssuppagtu 6 i | r
dot ® doéun dispositif particul i effhe wa ofthe ce f
sea @ ®al i s® par Chester M. Franklin en 1922 f

procédé.

https://www.youtube.com/watch?v=Y6rjFuHYZWA

Léentreprise technicolor va ainsi continuer
cette fois3 bande de couleur, le verte rouge et le bleu. Le vertadt sur une pellicule & part

le bleu ete rouge en packluo (dosados). Ce nouveau systéeme semble donner des couleurs
beaucoup plus riclseque tout ce qui avait déja été fait auparavéntsouci étant que ce

procédé codte vraiment cher. Ce systeme de 3 pellicules rendait de plus la cesriétade.

Léarri v®e du monopacande partie de@stiticonveents puisquel ne ¢
d®sor mais | es pell i culsidescamésas.fll a donc falheadcoup, al | ¢

de temps et de patience pourivegudecnédma Maisul eur

voila, au départ elle secantme au genre musi cal ou degx fil-r
succes pas toujours aundezvous des films ayant testéea coul eur , l es r ®a
meéfientet hésitat™ | 6ut i |l i ser .f iWad tpdurs nre®a leins eprr os e s
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https://www.youtube.com/watch?v=Y6rjFuHYZWA
https://www.youtube.com/watch?v=Y6rjFuHYZWA

couleurs. ¢Des arbres et des fleurs@&n 1932,¢cBlancheNeige et les Sept Nainsen
1937¢

a) Couleur opposée au noir et blanc

La couleur va au départ étopposéea u noi r et bl anc, | garss doop

totalementdifférents . LelL & i mmang ic c woetiren 193D Otitise ce procéede.

Le magicien @0z© 1939 de Victor Fleming, King Vido, George Cukor, Mervyn LeRoy et Norman Taurog

Le film est en noir et blanc, puis quand Dorothy découvredennd e d 6 Oz, on basc
couleur.On constate c i gue |l a couleur est pr®sente pou
guodil est | maagn nlad oep e&de défenloar etrplaa)l i t ® connu

¢ Le monde fantastiqué 6 Ode Sam Raimi stie en 2013 reprend ce méme principe, allant
jusqudé”™ wutiliser | e m°me rendd/ 8amPeaf demb?bd:!
Ce film d®bute en noir et blanc puis | orsqubé
Il e monde eddntCsar,un format connu de notre épogle 16/9, et la couleur

apparait progressivement.

Le monde fantastique @z© 2013 Sam Raimi

cLe magicieemmt@a@®z unel G®mdeued,dutil i salesi on de
films qui suivront pa la suite reprendront ce processus noir et blanc (sépia) pour

représentete réel, et la couleur pour les univers oniriqguesnagi nai res, nf ant as
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peuté¢ t er entre autresLdaai $§ e heantied E9d Wa forictomnne L an g
sur la méme base esthétique Mi t y | notre jeune h®roune nobe
voudrait °tre heur eu:sueegatde masan de jolic eetemants, éds| e n
bonbons par milliers... Le soir, une fée du nom de Berylune viergndre visite, et décide

de | 6envoyer elle et son :frl &oei s'ealua drue cbhoenrhce

de la fée introduit la couleur dans le film.

L6 oi s e ® w94de Walter Lang

De nos joursce procédé esbujours utilsé dans les fimsA ¢ e ¢ i pr s qudé” notr
couleur représente la réalité. Nous assimilons les passages en noir et blanc au fait historique

ou au réve. BnscHero @ar exemple, une scene de combat est privée de couleur. On
comprendquecepassag est 1 mag®, que | a bataille se pa
ndest qubdune projection mentale de | eur ®tat

by Créerl & AdEszpiéd

La couleurest également un moyen dsurprendre le spectateur. Certanréalisateus
terminerontleur film par une séquen@anc oul eur . Pour |l es da@gpect at
devait étre quelque chosle vraiment surprenant et fasaihalls étaient habituésu film en

noir et blanc, et Llisdécowdrénum ¢ @tilige desomlews. Opr ®v e n
peut citerla fin de la seconde partu film Igan le Terrible» de Serguei Eisentein sorti en

1958 oula derniére séquence afnplement surprenantavec sa dominante de rouge.
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Les réalisateurse sont amuséa expérimenter différees facosed 6 abor der | a ¢
Chacuny a appoté sa touche personnellsans perdre de vue leut principal: faire
comprendreson utilisation Une f oi s quodune recetteparfeoncti o
public: noir/blanc= réel, couleur = imagaire, les réalisatesdéstructurentout et donnet

une autre versiod 6 ut i | i s at i avat unbetautreasens. diasl dans te filpmUne
questiondevieoudemore eor iBD46, | a coul eur repr®sent e
Alors quel e noir et bl anc devient une fa-on de
protagoniste, son inconscient (donc le coté irréef.a r r i vcAileur aueinéma enrichit

cette derniere. De par sa présence, le film prendra différentes interprétations. Vers les
année$0, les pellicules couleur sont a la portée des réalisateurs, et la plupart des films
produits a cette époque vont en bénéficier.

c) Rendre hommage

Quand enfilacouleur ®ussit ~ sdi mposer juegplisqudpéarele.pr it
Certains réasiateurs prennent le corfpeed de la norme et décidede la raréfier. Deevenir
a la source, le noir et blanc. Mais voileonie du sort désormaises pellicules coltemtius
chera traiter, car les laboratoires ne sont plus équipés pour dévelogpleandes Alors
pourquoi certairs réalisateus tels que Martin Scorses ave¢ Raging bull ,éMathieu
Kassovits poug La haine éu encore David Lynch pourElephan Man ,éveulent faire un
pas en arrier@ Pour euxla réponse est avant tout artistigugans ce monde otegne
d®sormais | a coul eur en ma’ tre, tourner en
intense, plus stydige, mais surtout, plus éloigeéle la réalitéCela permet ddonner un autre
sens 7 Mad isma geaussiunegdacan sle rendre hommagedaines périodes de
| 6hi st oi re desi ovspafosgpeu conresde spéciateun lambda

- Hommage aux films noirs des annd@sdans le filmg The barber. | 6 homme

gui n o ®baes fterepCoen | " .
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- Hommage aux films muets da@3 he artiste éde Michel Hazanavicius

CO eégdlemenune fa-on pour eux de situer | 6®poqu
couleur pae x e mp | e n 0 atelpamde senss @ettescoutbwr qui aura mis tellement de
temps a étre acceptée en vient a dewestée par certains cinéastasiffaut lui reproche

déoenl aidir |l es choses et dé°tre trop proche

- A

cLacouleur,® e st | @& pantindet moment ol un film est en couleursdlqu
est tourné dans la rue, aujouiuli, avec detbmbre et du soleil, cedest plus du
cinéma. Ce Gest pas dedhrt, c@est ennuyeux. Lorsque tous les films étaient en
et blanc, trés peu étaient laids, méme lofdgétaient dépourvus@mbition
artistique. Maintenant, la laideur domine..£

(La couleur au cinémade Yannick Murren, p88’

d) Monochromie

D 6utres cinéasts ont décidéde se tourner vers lmonochromie pour se détacher de la
grande présence des couleurs.

Dans le film¢ Un roi sans divertissementde Francois Leterrier, le blanc est omniprésent,
ayant tourné dans un environnement enneigé, le blanc de la neige se retrouve partout dans le
film. Cette dominante de blamgi permetde produiredes contrastes faentre les couleurs

au vu de ce plan ou ladiae rouge de sang est intensfipar la pureté du blanc de la neige.

L L
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On remarque également le choix du monochrome pour cesthinevsrde JearPierre
Jeunet, dnsc¢cUn long dimanche de fiancaillesgpa r e X emmpled ,i c toelg s e n.

palette de couleur tend vers le jaune. Je@mnre Jeunet dit & ce sujet

r A\

cJe ne peux pas supporter | 6i d®e ¢

(La couleur au cinémade Yannick Murren, p99’
N\ J

e) Symboliser son utilisation

Pus la couleur va étre symbolisé®u du moins, elle devient un moyen dansmettre un

message implicite.fcopposant deux couleurs pousdé gner | e bien et | e m

© 1997 Star Wars episode I\Dbi-Wan affronte Dark Vador

Ou encore deux valeurs de couleurs afin de montrer la différence de hiérarchie entre les
personnages les fameuses robes du filgjp. Heed .0 On  caodonmer mrc sens aux
couleurs. Ne pas les utiliser uniguement pour retranscrire la réalité, mais pour pousser a la
réflexion, pour produire un sentiment voulcar a u j o u rom Sah gue les adeurs

influencentfortement nos sentings.

Dans le fim¢Malcom X € de Spi ke Lee, l a coul eur peu
symbole. Au d®part | 6univers de Malcolm est
sont voyant. Symbol e de jeunesselaetdutpdubi nsou

plaire, ou presque. On va assister a son évolution de par ses tenues vestimentaires et

a
| 6ambi ance du fil m.
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Malcolm X © 1992 de Spike Lee

Lorsque sa route croisera celle do6Archie |6
vétemeh s sont plus sombres. ! se transfor me el
suite, il est arr°t® et mis en prison, accus
s®j our , tenu de prisonnier obilligdPcobevibé elud k

du moins une certaine version de cette religlosa sortie de prison, il trouve sa foi en Elijah

Muhammad, homme québi l vOn®rera et gui I ui 11
m®fier des Dblancs, qggwoill § assontsoedas I®MgmMETr et
de plus en plus doéi mportance dans | a communeé

jalousie de la part de certains membres de sa communauté.

1 finit par quitter InfGreunyayage &laMdcqua Ce sBaur d ®c i
va | ui ouvrir | es yeux et il prend conscien
soi t, que |l es gens doéune m°me religiokh ®taice
partir de cette séquence dbmfj Malcolm apparait comme un homme enfin complet, avec des

couleurs naturelle et neutre. Il est en paix avec lui méme.

\1



f) Différenciation des genres

Au cinéma, ells sont utilisées comme moyen de distinguer plusieurs genre

cinématographiquesll nous estdésormais simple de savoir quel genre de film nous

visionnons i en reewg@aemer | 0affiche dudit fil m.
Petiteexpérience En regardant | e sdessous; guelsRggroes deefisns d 6 a f
vous sont venus °~ | d0esprit ?

ru& £ TRA7T0
W\%’ ‘@!M%E’H o degt 4 ﬁ":ﬂv
S e ¢ Rl d o Bk
|

G [ B
W «ww

Source https://www.youtube.com/watch?v=0ZZgiSUyPDY

De facon inconsente, nous avons bien assimdBaque genre a une coutele rougeet

vert/ jaune appara’tront ,baecucuweurp nehtapasstresl es f
rassuraregs Le rouge pour le sapngla violence, le diable. Le vert pour le cété
cadavérique/malade, ces couleurs vamtcentuerle sentiment de malaise. Les nig

fantastique ou de sciencéiction vont plus étre dans les ®majoritairemat blets, avecun

peude verts (matrix), car le bleu est une couleur quiappal u r ° ve e tlejaunel 6 ®v as
est utilisé pour les comédies, couleur du bonheur et du rire. Et enfin le rose/rouge pour les

films romantiques.

3 De gauche a droite et de haut en besmédie, romance, horreur et fantastique/scidiatien

\\


https://www.youtube.com/watch?v=0ZZgiSUyPDY

Il. Lacouleuretlalumiered AT O 16171 OA 1 O0i 1 OENOA
A., 81 Al AEOACA AAT O 1601 EOGAOO AO EAO OE,

1. Commenty est-elle utilisée

La lumiéere dans le jeu vidéo est cruciale. La pargktitig vient généralement a la fin dans le

processus de création des jeux vidéos. Et parfois elle se retnégligee a tort, certais

pensant qubell e ne charegekEntllailumnéare est toat aussq U | a
i mportante dans cet wunivers. Cbest | a pr emi
et une bonne ambiance font partie intéggantd 6 un bon jeu. Si ' a | umi
gue | e joueur no e

sai sir | 6 ambi ¢

l Guni ver s, i noa

simplement pas le jeu
(plus dans le contexte
actuel, ou les jeux tendent
vers | 6hyperr ®al i

lumieére dans les jeux

vidéo s néest pas Vr

© 2006 hourence différente  de celle au

cinémaAc e c i pr s quobelle va avoir pour mission
joueur © travers | e jeu. De pl upsessionderégl.l acem

Dans cet exemplje claita@e ne fonctionnepasar on ne sait pas doo%

cela nous dnne une impression de faux. @& croit pas a cette scene.

Il est donc trés important de savoir ou se trouve sa source dans un jeu vidéo. Et de faire en

sortequoOesdlte compati ble avec | 6intensit® de ce
| 6i mage ° | 6®cl ai rage bl eut ®r @nsait {selont nos” dr o
observatiosde lavieréde)qu 6une s petite ampoul epalne pro

conséquentavec cette ampoule, il est impossible que notre scéne soit totalement éclairée de

mani r e uni for me comme nous | e montnogs | 6exe
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avonsune lampe assez grande pour écldeetécor, sorg intensité doit étre visible afin de

donner ce c!'t® r®aliste ° | 6®cl airage.

© 2006 hourence

En jeu vidéo il est donc essentiel de cdtreacomment la lumiére fonctionne dans la vie
reele.El | e va ®gal ement servir ~° compadveay,rl | 6i ma
est i mportant déavoir en t°te |l a temp®ratur
essentiel de pouvoir composer avec cette température. De ce fait, une scéne aura plus

démpact et sera plus agréable a regarder avec différente compdsitoouleur.

Ayant pasé un test de lighter pour une boite de jeu gigé leuravasr endu | 6i mage q
Le but étant de créer
un éclairage de jour.
En soi, je noodt
totalement hors sujet,
pui sque j 6avai s
lumiére principale que
| 6 0 n asgimikertau
sol ei | . Jobavai s

ambiance avec mes

6avais ®gal ement ddéautre

jeux dbéombr es, et

joueur.
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Mai s voil ", j 6avai s dautdmpérature wae coukelrGHmédée,tle | mpor

lead lighteré | a bo  t e fate elmaa gdiGea i. | élEstte imaesen netouo p o s

Cbest en effet beaucoup plus agr ®ablsplusau ni v
importants, | e f ai t de col orer <cett eesé détmche dugonen he
principal de la scene principale (ambiance chaude) et guide mieux le regard du futur joueur.

Le but est clair, cbébest cette lumi re que 1|6

La lumiereest aussitiliséedanslebutd conna”  tre | 6®t at plesychol o

images cidessous nous le montitebien.

© 2009Resident Evil 5Chris Redfield

Selon | 6univers du | eéeettrditmdellaumdme facen. Lescjeuss er a

d 6 h o seroatpluglans¢l 6 ® c o0 nde lmiére, créant ainsi des ambiances sombres, ou

le joueur ne distinguera pas forcément les choses. Les couloirs seront par exemple mal
éclaiks avec des zones déombres cr®ant un effet
ne vo/ant pas forcement ce que le chemin lui réserve. Le Jeayer of fear ést un bon

exemple de lumiére changeante a travers le jeu.

52



Au début du jeu, on est dans une ambiandealeureuse,dons de rougesouleurs chaudes

Puisau fur et a mesure

gue | 6on avance
j eu, | 6ambi ance
de plus en plus lugubre.

Les couleurs chaudes
disparaissent et sont
remplacéepar des tos

bleus/gris. Le décor est

moins ®cl air® et

distingue plus ce qui se

©2016Layer of fear passe au bout de

certairs des coulois.

Cbest une gradation dobéambiance, plus on app

devient oppressant, et la lumiere plus inquiétante.
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Autre | e fait de guider | e joueur ~ travers

jeuvi d®o <cr ®ent | 6

avec les sentiments des joueurs afin dg
faire sursauter ales moments donneés
Elle est également utilisée dans le b
do®cl airer certai
visibles afin dea

lumiére esttout aussi importaetque le

gameplay. BioShock Infinite® 2013

La couleur également est utilisée comme guide. Elle montrera au joueur la direction a prendre
tout au Il ong de | 6aventure. Parfois, ce sera

| 6ensembl e edeomaciompe enmaiplai cite: qudil faut

Source: Cfar cry 5 et ©Dead spac@

Dans |IMirrorjEdge é¢ d ®vel opp® par | e studio su®doi

Entertainment) en 2008, | eeroCgesesteteefcbu
| on doit suivre | e long du jeu afin de conn
ville.

'VTOL: Halt! Submit!
Opens

© Mirror & edge
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2. , 06 AAOCAT AA AA i-&lé ine hoerté&EABiiqueEa0 Aiveau

des éclairages

Léavant age depdsanpsulrr ®edabsence de contraint
voraudel " du cadre Audomvemnses, impdsjeux Vi d®OS

liberté de mouvement. Le joueur peut tout explorer ou presque et peut admirer le monde a

360°. Ledhamp de vision noest plus | imit®, et [
absence de contrainte est bénéfique au jouaweponse est clairement positive i | ndéy a |
de plus ennuyeux qubdéun jeu oY% | 6oealberté pour
favoriset-e | | e un part.i pris artistique du point d
Je ne peux r®pondre © cette question, [ Guni v
Mai s | 6analyse des jeux act uelitges.tNeusgsbmmes pen s €
dans une <course 7 |l 6hyper r®al i s me, chaque

déatteindre des prouesses technigluesc¢cdbun ¢
poils) et |l e ¢ hair €& ¢ nbsgaurs.dds@ersonnages desgenxt mi

arborent des chevelures de plus en plus impressionnantes. Cela se répercute également sur

| 6®cl ai rage. Car si |l es environnements se ra
serait aberrant de voirund® r 0% | 6 ambi ance nbéest pas natu
objective ou du moins, donner | 6i mpression

sO6i mmerger.

Rise of the Tomb Ride® 2015 développé par Crystal Dynamics

I 1 est pviomor diinel bdodmae ambiance de base. Céo
pos® probl me I ors de | a mise en place de n
habituée au cadrage, au plan caméra. En précalculer, votre imagdrpeuagnifique pour

sa partie visible, cependant derri re |l a ca
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posera pas de r ®el probl me. En effet, | 61 me
le spectateur. En temps réel par contre, le joueur est roi, itggarder partout sans limites et

| 6®cl ai rage se doit dobé°tre scrupul eux. Quadi l
t°te au <ciel, tout doi t concorder. 1 est

conforme au réel.

The order1886© 2015 Ready at Dawn Studios

Cela nbébemp°che pas |l es ¢ lighter e de r ®al
respectant |l es propri ® ®s physiques de | a |
dimension fantastigue aux univers créés et detotoner le probleme du réalisme de

| 6®cl ai rage.

Destiny© 2014Bungie studio

Il 1 s séden donnent aussi ) ciur joie dans | e

N

pourront dans ces moments laisser libre cours a leurs créativités et praduielalrages

hauts en couleur, au rendu plus esthétique. Sans que cela soit troublant pour le joueur.
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B. Analyse du projet intensif de 3 semaines

1. Mise en place et histoire

Jobai eu | a chance de pou#loi du ptojetmtensii del3e r S U
semai nes, gui sbest d®roul ® en janvier. Unr
par Epic games. Je noOoy connaissais alors ab:

du précalculer, et outre le fait que les résultats dtaimibles en simultané sur Unreal

Engine, je nbében savais pas plus.

Faire du lghting sous Unreal repose un peu sur les mémes principes que faightthg li

sous un |l ogiciel de 3D type maya, blender, 3
On retrouve
- Une directional light qui vacorrespondre au
G soleil. Ce sera notre ®cl aireé
f’/&;*g aura | dintensit® la plus i mp
Ol donner | dambiance g®n®rale de¢
Recently Placed e o . 1o . i .
i sk va pouvoir revenir sur cette ambiance au post process)
| - Unepointlight soéutilise pour si
:::M'm i Spot Lo de lumi re. Un peu | 06®quival
Vokimes l ogiciels de mod®Ilisati on. Ur
simuler | 6®cl airage des ampol
simuler des rebonds de lumiere, déboucher certaines
zones sombres. lIs vont produire un éclairage sphérique.
- Les spots |ight wvont ®clairer ° |l a fa-on
une lampe qui éclaire de cette fagon, un peu comme les phares.
- La sky light va récupérer les informations del est appliquer ses données sur la
totalité demascéne | 6apparence de ciel, son ®cl air

Mai s avant do6 al-noevous gatleuds scénario de notie projet intengif
Dans ce jeu, ou plutbt dans cette expérienteersive, le joueur incarne Hervé, un jeune
garcon ayant perdu son chat.

\
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Un chat se pr®sente dans |l e miroir face 7 |
suive. On entre alors dans cet univers a travers le mipetit clind 6 T i | egAlice@aw nt

pays des merveillesde Lewis Caroll. Alice va suivre le lapin blanc et se retrouver dans le

monde imaginaire. Un peu comme Hervé, en voulant retrouver sonlcheata différentes
expériencedans un environnement mystérieux. Il rencoatseu r s on c lswoades n d 6 a L
de poil qui, par simple contact visuel, vont le propulser danscleaprit .e€Chaque chaa

une personnalité propre et ce sera au spectateur/joueur de savoir dans quel univers
symbolisant | 6®t at veddng shats seront adtnouver, ltte tfojs tousl| se t
les chats réunit, un dernier éefnent attend le joueur, mais ne divulgugas la fin pour

ceux qui souhaiteraient y jouer par la suite

Pour ce projet, iEtait importantde disposed @ne ambiance praipale, car nous voulions
gue chaque vision soit différente, mais le moodéel dans lequel évolua le joueur devait

°tre normal, ce sera | e point dbéattache de |
Préparation de la Bp_Sky_Sphere

Il fallait commencer parwir un ciel avec des nuages de préféreoad qui donnera le ton

de | a sc ne.jeulébattanten meme journ@euen pleine nuit, avec un temps
dégagé ou couvertPour cela, nous avons mis en place une Bp_Sky Sphere. Cette sph
trouve dans Engine content dans le répertoire EngineSky. Il suffit alors de copier cette
Bp_sky das le répertoire content propre a notre projet.

Ensuite on glisse cette swh dans notre scene. Cette Bp_Sky_ Sphere fonctionne avec une

environnement ' i ght . 1 est i mportant ddavo

)

-



préalable (méme sirien ne rou e mp ° ¢ h e dpus tard. dl fa@ ear la suiteelier
|l 6environnement l'ight ~ |l a Bp_sphere. Une f

avec | 6aslpecsta dcuw udie ers, nlubaegepar ence de ¢

Une fois le ciel mis en place, je ypais alors commencer a mettre en placeglitig de la

scene.

Des point light sont placés le long du chemin pour simuler la lumiére provenant des lampes
accrochésaux maisons. lls ont une lueur un peu jaune imitation des éclaaagangsténe.
Leslumieres émissgpar | a fen°tre vont par | a suite <c

néa pas convaincu toute | 6®quipe. Apr s quel

débaccord sur cette ambiance g®n®r al e.

Apr s | 6aj out aglee voicie xt ur e

le rendu final.

Nous avons pris le parti de ne pas rendre les

ombres de toutes les lampes. geu a été

con-u dans | éavdtunocuth® °t r e
Rift : dispositif de réalité virtuelle se

préesentans ous | a f orapererd dun ¢
recouvrant les yeux. Ce dispositif permet de

visualiser une réalité augmést virtuelle.

El'l e nbexiste qubé”™ traver
joueur a alors | 6i mpress

N



dans | e jeu et de poreel eoumpresgEeRour il tnmdneilleurde f a
senti ment doéi mmer si on, i est i mportant doa
nombre de framep ar seconde, | e t emplsi rqeu el.Brabedaseet t r e
de frame rate provoque un temps de latencernlages seront saccadées a la lecture et de ce

fait, le joueur ne sera pas totalement immergé dans le jeu. Donc, pour un souci de frame rate,
certaines lampes ne sont pas dynansgdd | es ne produiront pas do
pas forcément génant. $uffit de choisir lesquels ne seront pas dynamique sans que cela

perturbe le joueur.

Une fois notre ambiance généraleendsn pl ac e, I fallait sbéoccu
Comme | eaupa@antchatjuetchat possede unespanalité propre. Ifaut alors

éclairer les scénes en conséquence.

2. Le paranoiaque

La paranoia est un trouble comportemental a la limite de la démence se caractérisant par un
délire permaarn. Les personnes atteintes de paranoia ont tendance a penser que tout le
mondepdre ddeux, =  eseoir agresssanecesse pess@ gue le®gens qui

lesentouretl eur veul ent du neaitimentlp@chede hpenropa co6est

Nous voulionsde ce f ai t cr ®er une ambi ancecettet r ess e

vision, le joueur aurait un mouvement de recul, et ne se septgtres en sécurité.

£t ant e n cghta rngge medsuis baséd u r mes recherches de
coul eurs sur |l es individus. L geettverd si6seastti ofna i d ¢
de facon logique. Le rouge et le vert étant des couleurs reprégesnes ambiances

oppressantes.




Le clignotement de certaisedes lumieres rouges ajowdeu x senti ments doéi ns
avoir un vrai effet de paranoia, reoavons déciélde faire en sorte que la foule ne nous quitte

pas du regard. On se sentéug per s®cut ®é Pour <cr ®er <cette
avec | e postprocess doéuUnr ecaristatdfsardes images €c 0 mme

dessous

sanspostprocess a gauchayecle postprocess a droite

PostProcess

Le postprocess est effet @ glisser dans sa scéne si on veatgéderll se trouve dans la

partie Visual Effects dans la fenétgemode .6 L e postprocess <cobest

doafter effect. Ce sont le® pienalis dodvanspparteréas ma n |
| 6i mage. Le post p r,car & Eesnetrde créerdes effets gemdent mp o r t
| 6i magientpRiresssantes artistiquement. En parta

couleur de mes lumiéres en rougesetjf ai s cl i gnoter certaines df¢




Pourcelg il faut créer un nouveau matériau mat eri al , et changer sor
ALIi ght Functiono.
4 Physical Material
Phys Material
4 Material
Material Domain )
Blend Mode
Decal Blend Mode
Shading Model
Two Sided
Ceci va nous permettre de créer une fonction mathématiqueepmuir effet de produire un
clignotement de la lumiére selon une courbe sinusoidale.
A une valeur de ila lumiére esactivée
Pour une valeur de :Ola lumiere est éteinte. Ce ne sera
bien éviderment que des valeurs positives. Et pour que
Figure 1 cet effet se répete de fagcon continue, on ajoutenode
(un rciTimal our boucler | 6effet i

Vient ensuite le postprocessing

- Tint:lateinteApour effet de teinter comme so

une couleur choisidci, nous avonshoisi une couleur un peu rose pale, ce qui
apar ef f duerlesrouges présants sur scene.

- Scene color Tint: la couleur ded scéneCe parametra tendance a changer
| 6aspect ,hduliea Notreodécorequirétait bleuté un peu plus haut
devient vert suite aunt®gl age de |

- FringeIntensity Le ¢ fringe é& &est une aber
¢ tordre e | 6image en quelque sor
effet de zoom/ d®zoome ° | 6i mage,
paranoiaque. Ce mouvemehe cam®r a si mul e presgq
frénétique et anxieux du paranoiaque.

- Enfin, le ¢Gain Jiter a g i t un peu comme | e ¢
¢ salir e | 6i mage. Cette derni re
Ajoutantet or e une couche doéanxi ®t ® au
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Léaffection est un senti ment de tendresse,
personneC 6 eus gentimentfortmai s | oin ddé°tre passionnel. E

| O aqunpeutétre brulant et torride.

Poursymboliser cette émotion, nous nous sommes diviges les tons roses, pastel.

(@}

ai b e & avecdaucpuleyr des lampadaigue je voulais rose bien fluorescent afin

do

0 i arsur ls ddté tendre de cet univers.

leppst process mbéa ®gal ement ®t ® bien utile. A
| 6aide du ¢ color scene tint:Léampbdbanceaer s @
détend.On sesurprenda sourire un peu

comme Hervé, assis la devant aspNous

avons une sensation de légereté qui se
dégage de cet univers. Les flocons de

neige colorés ajoute a cette ambiance

un sentiment de plénitude, de bonheur.

Nous avons | 6i mpr essi on qgu
faisceaux qui illuminet nos personnages

les enveloppetdars une bull e dbéi

)
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4. Le gourmand

La gourmandi se, ce doux p®ch®. On dit ddune
derniere prend plaisir & manger des aliments en grandes quantités et pas forcément en état de

faim. Cbest | eurmpménger.sir de manger po

Mais attentionnous ne salivons pas devant tous les plagnéralement, ce sont les mets
sucrés qui se trouvat étre la cible des gourmasndQuand on parle de gourmandise, on
imagine de la couleur, du sucre, du chocolat, des bonbonbad®ss a papa... Nous avons

donc @rdé ces idées en téte lors de la création de ce décor.

Le premier changement notable provient de la Bp_Sky SpReug.rappel cb6est avec
derniere que je crée mon ambiance de base. Voici les principales diffédmamuleurs,

avec a droite la Bp_sphere de mon ambiance générale, et a gauche celle du gourmand

Les couleurs utilisées pour le gourmand sont beaucoup plusetidgnamiqus. Ce sera une
' BP_Sky_Sphere(sel)

G BP_Sky_Sphere(sel)

bonne base pour commencer le

lighting de cet univers.

- BEEE il Nous voulions créer un monde de

gourmandises alors nous sommes

=
a9
5
e}

partis sur un environnement tout

chocolat, avec une pluie de bonbkon

u

et des couleurs pasteldne ambiance

chaleureuse, qui invite a la tentation,

u

a la paresse aussar notre chatbien

gue tres gourmand et aussi tres

3y [ =
0.493974 N -
) -
I
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fainéant.
A gauche, la Bp_sky_sphere de baksdroite celle du gourmand
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Petite anecdote amusanteous étions tous |a, les membres de mon équipe emémwie,
derriere mon écran a visualiser les derniers changements amuodécor. Il fallait valider
ensemble les derniéres modificatioagport&s en matierede coul eur , ddéambi
texture. Toute | 6®qui pe sembl ai't satisfaite

univers qui rappelait un peuCharlie et la chocolateriee

Décors validé! Mais avant de regagner leursapés, mes camarades ont eu une soudaine

envie de... chocolat. Preugee les couleurs et les bonnes textures manipulent nos sens.




5. Le dépressif

La dépression est un sentiment de tristesse absolueple @és si f nda pebksus

unemalad e qui a f, aescelte ae ldiséegasple tiades visibles sur le corps.

Le dépressif aura tendance a broyer du noir. Nous avonsd#aigé deplacernotre chat

dans une impasse, allorg@ar terre,totalementa découvert etrempé par cette [uie

incessante. Quandl sent notre

présence, il se tourne vers nous avec

sa mine d®confite.

intervalle de tempsléfini, on entre

dans son monde.

Dans cet univers, on se retrouve a

hauteur des yeux du chat. Nous

go ¥

E 1

avons alors dé ot mer e

étends sur le sol et de ce fait les

immeubles nous paraissent

démesurément graadNous avons une certaine impression de vulnérabilité &&tnele 13,

par terre dans ce monde terne. Afin de bien retranscrire le sentiment qui va avec la

dépressin, | 6 ai broniltardafirs de he p@s pbueoir clairement distinguer les formes

gui se trouvent devantnoul®.n | e g®n re avec | e param tre ¢

changeant ce dernier au niveau de sa couleur et de son intensité, ora asbtenir un

brouill ard beaucoup
fond.

pl us ®pais et dense,

qgui



















